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Kurs Tech Tutor Inwentor Podstawy

Cena brutto 149,00 zt
Podstawy
Cena netto 121,14 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy techtutorinwentor

Q
_Eu
Rozpocznij
nauke

Opis produktu

Kurs Inventor Podstawy to szkolenie przeznaczone dla oséb chcacych zrozumieé zasady hierarchicznego i nowoczesnego
modelowania 3D. Kurs prowadzi przez zawitosci programu w spéjny i usystematyzowany sposoéb, tak aby nauka Inventora byta
wydajna i przyjemna. Jezeli jestes osoba, ktéra chce podniesé swoje kwalifikacje i ceni sobie nauke bazujaca na praktyce, to
kurs Inventor Podstawy jest dla Ciebie. Szkolenie zostato przygotowane tak, aby poprowadzi¢ Cie od prostych do bardziej
skomplikowanych zagadnien. Zawiera modut dotyczgcy wykorzystania réznych generatoréw przyspieszajgcych prace
konstruktora.

Czego sie nauczysz:

* Dowiesz sie jak nawigowad w Inventorze oraz poznasz jego interfejs

e Poznasz metodologie hierarchicznego modelowania 3D

* Nauczysz sie korzysta¢ z polecen do modelowania oraz modyfikacji bryt
* Dowiesz sie jak przygotowywac czesci oraz zespoty komponentéw

e Nauczysz sie podstaw renderingu

e Poznasz sposoby przygotowania dokumentacji 2D

¢ | wiele innych zagadnien...

Kurs zawiera réwniez projekt praktyczny, w ktérym wspdlnie przygotowujemy zespét uproszczonego chwytaka ramienia
robotycznego. Dzieki temu fatwiej poznasz i zrozumiesz sposéb projektowania zespotdw i wprawiania go w ruch. Skupimy sie
takze na renderingu oraz wykonamy animacje zespotu.

Lekcje zawieraja pliki Inventora, na ktérych pracujemy, a ktére Ty mozesz pobra¢ na swoéj komputer. Dzieki temu mozesz
przechodzi¢ kurs korzystajgc doktadnie z takich samych czesci, zespotdéw i rysunkéw prezentowanych i omawianych w
poszczegdlnych lekcjach. Dzieki temu szybciej utrwalisz zdobyta wiedze i bedziesz mdgt ¢wiczy¢ nowe umiejetnosci.

Zapowiedzi kursu: https://vimeo.com/471672322/c8d1fbacl0
Spis tresci:

Modutl  Wstep
Lekcjal Wstep
Lekcja 2  Pierwszy kontakt z Inventorem
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Lekcja 3 Nowy projekt
Lekcja 4 Interfejs
Lekcja5 Przegladarka
Lekcja 6 Nawigacja
Lekcja 7 Poréwnanie z programem Fusion 360
Lekcja 8 Test i ¢wiczenia
Modut 2  Szkic 2D
Lekcjal Co to jest szkic 2D ?
Lekcja 2  Wiezy geometryczne
Lekcja 3  Wiezy wymiarowe
Lekcja 4 Linia, prostokat, okrag
Lekcja 5 tukisplajn
Lekcja 6 Linie konstrukcyjne
Lekcja 7 Narzedzia do modyfikacji
Lekcja 8 Szyki
Lekcja 9 Parametry
Lekcja 10 Test i ¢wiczenia
Modut 3  Modelowanie 3D czesci
Lekcjal Wyciggniecie proste
Lekcja 2 Obrét
Lekcja 3 Przeciagniecie
Lekcja 4 Wyciagniecie ztozone
Lekcja5 Zebro
Lekcja 6 Podstawowe prymitywy
Lekcja 7 Otwér - umieszczenie ze szkicu i liniowo
Lekcja 8 Otwodr - umieszczenie koncentrycznie
Lekcja 9 Zaokraglenie
Lekcja 10 Fazowanie
Lekcja 11 Skorupa
Lekcja 12 Szyk kotowy
Lekcja 13 Szyk prostokatny
Lekcja 14 Odbicie lustrzane
Lekcja 15 Test i ¢wiczenia
Modut4  Zespét
Lekcjal Sposoby wstawiania komponentéw
Lekcja 2 Wiezy zestawiajgce,wstawiajace, katowe,

styczne

Lekcja 3 Wiezy wstawiajgce, napedowe
Lekcja 4 Modelowanie ruchu
Lekcja 5 Podstawy renderingu
Lekcja 6 Testi¢wiczenia
Modut 5
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